Pelit

Animea katsoessa ja mangaa lukiessa tulee vastaan
monesti erilaisia lautapeleja, joita sarjassa pelataan
ohimennen, tai sarjat keskittyvat pitkalti kyseisten pelien
ympérille. Pelit ovat kuitenkin hieman tuntemattomampia
l&nnessa, vaikka harrastajia 16ytyy Suomestakin nelinu-
meroisia maarid. Seuraavassa kayn lapi, misté peleissa
oikeastaan onkaan kyse ja mista ne ovat kenties tuttuja.
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Go lienee monelle aasialaisista lautapeleista tutuin, enka
usko sen olevan vahiten Yumi Hottan kirjoittaman ja
Takeshi Obatan kuvittaman Hikaru no Go -mangan
ansiota. Manga ilmestyi ensimmaisen kerran Weekly
Shounen Jumpissa vuonna 1998 ja sit& on julkaistu 23
kokoelmapokkaria ja siith on tuotettu 75-jaksoinen
anime. Hikaru no Go kertoo kuudesluokkalaisesta
Hikarusta, joka I0yt&a isoisénsa ullakkoa tonkiessaan
vanhan go-pelilaudan. Pelilaudassa kummittelee Heian-
kaudelta (794-1185) oleva Fujiwara-no-Sain henki, joka
haluaisi pelata gota jalleen pitkdstd aikaa. Sai saa
Hikarun véhitellen kiinnostumaan gosta ja ennen pitkaa
Hikaru huomaa innostuvansa yh& enemmén gon
pelaamisesta ja niin alkaa pitkd matka, jossa Hikaru
kasvaa niin ihmisen kuin gon pelaajanakin.

Go on kuitenkin alunperin kotoisin muinaisesta Kiinasta,
legendojen mukaan jopa 4000 vuoden takaa. Ensimmai-
set maininnat pelistd ovat kuitenkin n. 2500 vuoden
takaa. Suosituinta go on Japanissa, Kiinassa ja Kore-
assa, joissa pelaajia on kymmenia miljoonia.

Pelilautana on 19x19 ruudun kokoinen ristikko, jonka
risteyskohtiin pelaajat asettavat vuorollaan mustia tai
valkoisia pelinappuloita, “kivi&”. Tarkoituksena on valloit-
taa itselleen mahdollisimman suuri alue muodostaen
yhtendisia jonoja kivista. Yksinkertaisista saannoista
huolimatta peli on huomattavan syvé ja strateginen ja
loogisen ajattelun liséksi pelaaminen vaatii esteettista
silmaa ja kykya nahdé muotoja, silla siirtovaihtoehtoja on
niin paljon, ett& niiden hahmottaminen on etenkin aluksi
hankalaa.
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Shougi

Shougi (shou = kenraali, gi = lautapeli) tunnetaan myés
nimelld japanilainen shakki. Se kuuluukin samaan
shakkipelien joukkoon esimerkiksi lansimaisen shakin,
intialaisen chaturangan ja kiinalaisen xianggin kanssa.
Shougi on shakin eri varianteista suosituinta Japanissa.
Kuten gossa, shougissakin on kaksi pelaajaa, musta
(Sente) ja valkoinen (Gote). Pelilauta muodostuu 9x9
suorakulmiosta, toisin kuin gossa, jossa ruudut ovat
neliitd. Pelinappuloina kdytetéén kiilan mallisia nappu-
loita, joita on kaikkiaan 20: kuningas, kultakenraali (2),
hopeakenraali (2), ratsu (2), peitsi (2), l&hetti, torni ja
sotilas (9). (Vertailun vuoksi shakissa on 16 nappulaa.)
Kussakin nappulassa lukee sen arvo kanjeilla, mika
nostaa hieman kynnystd lansimaiselle pelaajalle, kun
pitéisi ottaa selvdd, mikd mikin nappula on. Hahmot-
tamista tosin auttaa se, etta korkea-arvoisemmat nappu-
lat ovat hieman kookkaampia kuin alempiarvoiset.
Tavoitteena on sama kuin shakissa, tehda vastustajan
kuninkaasta matti, eli saattaa vastustajan kuningas
torjumattoman uhkauksen alaiseksi. (Shakkimatti tulee
persian kielestd, jossa Sah tarkoittaa kuningasta ja mat
kuollutta.)

Poikkeuksellisen pelistd tekee se, ettd se oli ensim-
méinen shakin muunnelma, jossa vangitut nappulat voi
my6hemmin ottaa kayttdén omalle puolelleen, hieman
samalla tapaa kuin palkkasoturit 1500-luvulla saattoivat
valita teloituksen sijaan uuden isénnan, jota palvella.

Erds shogista kertova anime on Masaru Katorin
mangaan pohjautuva Shion no Ou. Vasta nelivuotias
Ishiwatari Shion joutuu todistamaan kammottavan tapah-
tuman - hénen vanhempiensa murhan kotonaan. Shion
selvidd itse vahingoittumatta, mutta jarkytys on nuorelle
tytdlle niin suuri, ettd han menettdd aanensa. Ishiwa-
tarien hyvat ystavét ja naapurit Yasuokat péattavat
adoptoida Shionin ja kasvattavat hantd kuin omaa
lastaan. Perheen isd, Shinji, on ammattilaistason shougin
pelaaja, joka paattdd opettaa Shionille ajan mittaan
shougin salat. Shion paljastuu luonnonlahjakkuudeksi
pelissa, eika mene kauaakaan, kun hén on jo itsekin
noussut ammattilaisten tasolle. Anime sijoittuu aikaan
kahdeksan vuotta murhan jélkeen, jolloin Shion jatkaa
ammattilaisuraansa ja péésee ehkd samalla selville
vanhempiansa koskevasta mysteerista.



Mahjong

Mahjong (tai majiang, kirjoitusasusta riippuen) on kotoi-
sin Kiinasta. Pelid pelataan yleens& neljan hengen
pelind, mutta myds kolmen hengen peli on mahdollinen.
Legendan mukaan kiinalainen filosofi Kungfutse kehitti
pelin 500 vuotta ennen ajanlaskun alkua, mutta ensim-
maiset varsinaiset todisteet pelistd I6ytyvét kuitenkin
vasta 1800-luvun loppupuolelta. Mahjong jopa kiellettiin
Kiinassa aikanaan kommunistisen puolueen otettua
vallan, silla ihmiset pelasivat mieluummin peli& rahasta
sen sijaan, ettd olisivat k&yneet tdissd. Vuonna 1985
kielto kuitenkin purettiin ja peli on edelleen olennainen
osa kiinalaista kulttuuria ja kansanperinnettd. Peli on
my6s kaikkein suosituin lautapeli Japanissa (vuonna
2010), jossa on edelleen yli 10 000 mahjong-pelipaikkaa,
joskin vuonna 1978 niita oli viel& huimasti enemman eli
n. 36 000. Paikat ovat véhentyneet monestakin syysta,
osittain laman takia ja myos siksi, ettd mahjongia voi
nykyaan pelata helposti netissa tai kannyk&lla. Mahjong
yhdistetddn monesti myds jarjestaytyneeseen rikollisuu-
teen, veronkiertoon ja muuhun epéilyttdvaan, mutta
myos sellaisia paikkoja I8ytyy, joissa korostetaan mah-
jongin terveydellisid puolia, tarjotaan terveellista ruokaa
pelaamisen yhteydessa ja painotetaan mahjongin aivoja
virkistavaa vaikutusta.

Mahjong ei ole kuitenkaan l&nsimaissa noussut erityi-
seen suosioon, mihin on epdilty syyksi hieman vaikeasti
hahmotettavia saantoja, vaikka peli muistuttaakin hyvin
paljon korteilla pelattavia rommipelejé (kuten ginirommi
tai canasta). Korttien sijaan pelissa kaytetddn mahjong-
iilia, joita on s&anndista riippuen (sd&ntdmuunnelmia on
lukuisia) yhteensa 136-144. Tiilistd muodostetaan nelién-
muotoinen muuri, josta pelaajat vuorotellen ottavat yhden
tilen pois ja asettavat pdydélle yhden k&destéén (jos
eivat voita nostetulla tiilelld). Tarkoituksena on saada
muodostettua yhteensd 14 tiilestd kasi, joka koostuu
neljasté kolmen tiilen yhdistelmasté ja parista. Kasia on
lukuisia erilaisia ja niistd saa eri maarén pisteitd.
Mahjongia pelataan nelj kierrosta, joissa on kussakin 4
erda, ja kukin eré péattyy, kun joku pelaajista saa voitto-

ké&den valmiiksi. Pisteité saa kaden arvon mukaan ja néin
jatketaan, kunnes kaikki 16 erd& on pelattu tai kun
turnauksessa tulee aikaraja tayteen.

Mahjongia pelataan monessakin animessa/mangassa,
joista Akagi (pohjautuu Nobuyuki Fukumoton mangaan)
ja Saki (Ritz Kobayashi) ovat tietylld tapaa toistensa
vastakohtia. Akagin p&ahenkild Akagi Shigeru, joka oli
menettdd henkens& pudottuaan mereen hurjapaisyy-
tensa takia, 16yt4a tiensd hamardan mahjong-luolaan
sateisena iltana. Kaynnissa on peli, jossa Nangou on
korviaan mydten veloissa, mutta yakuza antaa mahdol-
lisuuden kuitata velat mahjong-pelilld. Tarvittaessa
Nangoun henkivakuutus voidaan lunastaa ja néin kuitata
velat. Epatoivoinen mies, jolla ei ole mitd&n mene-
tettavaa, pyytad vasta 13-vuotiasta Akagia pelaamaan
puolestaan. Tastd alkaa Akagin matka mahjong-exper-
tiksi.

Jos Akagi on tyyliltadn hyvin macho, karu ja kivestd
veistetyn oloinen alamaailman anime, on Saki aivan
toista maata sép6illé lukioikéisillé tyttopaahenkildillaén ja
varikkaalla ilmaisullaan. Saki Miyanaga on aina joutunut
pelaamaan perheensd kanssa mahjongia uutena
vuotena lahjaksi saamillaan rahoillaan. Voitti Saki sitten
tai hévisi, tulos ei ollut kuitenkaan koskaan vanhempien
mieleen. T&sta johtuen Saki opetteli pelaamaan niin, ettei
hén koskaan h&vinnyt eikd voittanut, minka sanotaan
olevan jopa vaikeampaa kuin voittamisen. Sakin luokka-
kaveri saa houkuteltua h&net liitymaén koulun mahjong-
kerhoon, jossa Sakin kyvyt huomataan ja h&dn huomaa
pitivanséd mahjongista. Peli vie mukanaan ja Saki
joukkueineen ottaa tavoitteeksi paésta osallistumaan
kansallisiin kisoihin. [MA]
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